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TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA 
PRODUCTO COMPETENCIAL – GRADO 9° 

 

Tema: Uso de las TIC para analizar y proponer soluciones frente a la desigualdad de género 

en el Distrito de Aguablanca 

Entrega:  

• Realizar con su grupo de producto competencial. 

• En un documento con portada en norma APA.  TUTORIAL:  

https://youtu.be/xJnPkAd9vjY?si=ftMmLHFKbqQgg2WP  

Objetivo 

Analizar la problemática de la desigualdad de género en el Distrito de Aguablanca y 

diseñar propuestas tecnológicas que contribuyan a su visibilización y posible solución, 

aplicando herramientas TIC. 

 

PARTE 1: PREGUNTAS DE ANÁLISIS 

1. ¿Qué es la desigualdad de género y cómo se puede evidenciar en el Distrito de 

Aguablanca? 

Menciona al menos tres ejemplos (educación, empleo, violencia, oportunidades 

tecnológicas, etc.). 

2. ¿Cómo pueden las redes sociales y las plataformas digitales ayudar a visibilizar 

problemáticas de desigualdad de género? 

Da ejemplos concretos (campañas digitales, hashtags, videos educativos, etc.). 

3. ¿Qué riesgos pueden existir al usar internet para denunciar casos de desigualdad o 

violencia de género? 

Explica cómo se pueden prevenir estos riesgos. 

4. ¿Qué herramientas tecnológicas (apps, páginas web, plataformas educativas) 

podrían utilizar las mujeres y jóvenes del Distrito de Aguablanca para acceder a 

más oportunidades? 

Justifica tu respuesta. 

https://youtu.be/xJnPkAd9vjY?si=ftMmLHFKbqQgg2WP
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5. Diseña una idea de solución tecnológica que contribuya a reducir la desigualdad de 

género en tu comunidad. 

Explica: 

o ¿Qué problema específico aborda? 

o ¿A quién beneficia? 

o ¿Cómo funcionaría? 

 

PARTE 2: TALLER PRÁCTICO CREATIVO 

Proyecto: “Tecnología para la Igualdad” 

Cada grupo deberá crear un producto digital que promueva la equidad de género 

utilizando una herramienta TIC. 

Opciones de producto (elegir una): 

1. Diseño de una campaña digital en Canva o PowerPoint 

o Crear 5 piezas gráficas tipo publicación para Instagram o Facebook. 

o Incluir mensaje claro, estadísticas (reales o investigadas), imágenes y 

llamado a la acción. 

2. Prototipo de App (dibujo digital) 

o Diseñar  una aplicación que: 

▪ Ofrezca orientación. 

▪ Conecte con oportunidades de empleo. 

▪ Brinde apoyo psicológico. 

▪ Promueva formación tecnológica para mujeres. 

3. Infografía digital 

o Explicar qué es la desigualdad de género. 

o Mostrar causas y consecuencias. 

o Proponer soluciones tecnológicas. 
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DOCUMENTOS A ENTREGAR 

Documento en Word con las preguntas. 

Infografía 

El diseño de la APP 

La campaña digital. 

 

 

 

 

 

 


